
Nom : 

Joueur :

Race :  Age :  Points d’héroïsme 

Terre natale :  Sexe :  

Culture : 

Profession : Famille : 

Caractéristiques et attributs 

 Init Temp   
FOR   Actions de combat  

CON   Mod. de dommages  

TAI   Mod d’amélioration  

INT   Mouvement  

POU   POU dédié  

DEX   Rang d’action  

CHA   Points de magie  

Actions utilisées 

PM utilisés 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 
20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 
35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 

Pénalité d’armure : 

D20 Localisation PV PA Dégâts 
01-03 Jambe droite    

04-06 Jambe gauche    

07-09 Ventre    

10-12 Poitrine    

13-15 Bras droit    

16-18 Bras gauche    

19-20 Tête    

Armure : 

Localisation Type PA Enc 

    

    

Compétences de Base 

 Norm Temp 

Athlétisme FOR+DEX *   

Bagarre FOR+DEX   

Chant CHA+POU   

Conduite DEX+POU   

Conn. régionale INTx2   

Culture origine INTx2   

Danse DEX+CHA *   

Discrétion DEX+INT *   

Endurance CONx2   

Equitation DEX+POU   

Evaluer INT+CHA   

Evasion DEXx2 *   

Force brute FOR+TAI   

Influence CHAx2   

Natation FOR+CON   

Passe-passe DEX+CHA   

Perception INT+POU   

Persévérance POUx2   

Perspicacité INT+POU   

Premiers Soins INT+DEX   

Magie commune POU+CHA   

Combat Cac FOR+DEX   

Combat Dist. DEXx2   

   

   

   

   

Compétences avancées 

 Norm Temp 
Acrobatie FOR+DEX *   

Art POU+CHA   

Art POU+CHA   

Art POU+CHA   

Artisanat DEX+INT   

Artisanat DEX+INT   

Artisanat DEX+INT   

Canotage FOR+CON   

Conn. INTx2   

Conn. INTx2   

Conn. INTx2   

Conn. INTx2   

Conn. INTx2   

Conn . de la rue POU+CHA   

Courtoisie INT+CHA   

Culture INTx2   

Culture INTx2   

Culture INTx2   

Culture INTx2   

Déguisement INT+CHA   

Eloquence POU+CHA   

Enseignement INT+CHA   

Ingénierie INTx2   

Jeux de hasard INT+POU   

Jouer instrument DEX+CHA   

Langage natif INT+CHA   

Langage INT+CHA   

   
Langage INT+CHA   

Langage INT+CHA   

Langage INT+CHA   

Mécanismes DEX+INT   

Médecine INT+POU   

Méditation POUx2   

Navigation INT+CON   

Négoce INT+CHA   

Pister INT+CON   

Séduction INT+CHA   

Survie POU+CON   

Compétences Magiques 

Conn INT+POU   

Conn INT+POU   

Conn INT+POU   

Contrainte spirit. POU+CHA   

Détection esprits POU+CON   

Manipulation INT+POU   

Pacte CHA+POU dédié   

Sorcellerie INTx2   

Sorcellerie INTx2   

Sorcellerie INTx2   

Compétences d’armes 

   

   

   

   

  



Armes 

Arme Taille Allonge Dommages PA PV Maoeuvres de Combat Portée Recharge Enc 

          

          

          

          

          

          
Fatique     Maladies, poisons, santé 
Niveau Effet sur les 

compétences 
Mouvement Rangs 

d’action 
Actions de 
combat 

Frais -    

Essoufflé -10%    

Fatigué -20% -1m   

Epuisé -30% -1m -2  

Harrassé -40% De moitié -4 -1 

Exténué -50% De moitié -6 -2 

Culte 
Nom du culte :  Devoirs spéciaux : 

Rang :  

POU dédié :  Aptitudes/contraintes : 

Pacte :  

Connaissance :  Sors divins : 

Compétences du culte : 

Equipement Enc 
  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

Equipement Enc 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

Total  

Contacts, Amis, Ennemies et Rivaux 

  



Magie Commune 
Magie commune POU+CHA :      
      
Sort Portée Ampleur Durée Resistance Autre 

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

 

Magie divine 
Connaissance INT+POU :      
Connaissance INT+POU :      
Pacte CHA+POU dédié      
      
Sort Portée Durée Rang Résistance Autre 
      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

 

Sorcellerie    
Sorcellerie INTx2    
Sorcellerie INTx2    
Sorcellerie INTx2    
Manipulation INT+POU    
    
Sort Autonome/concentration Résistance Autre 
    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    



Magie spirituelle    
Contrainte spirituelle  POU+CHA    
Détection esprits POU+CON    
    
Totem    

INT  Traits 

POU  

CHA  

Compétences de base 

Actions de combat  Compétences spirituelles avancées 

Pointsd e magie  

Mouvement  

Dommages spirituels  

Rang d’action  

    
Notes 

Esprits liés    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


